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Gra planowa na temat podzialu surowcéw na swiecie

Informacje ogolne:

Poznanie zaleznosci rzadzacych $wiatem oraz réznych stan-
dardéw zycia jest wazna czescia pracy nad zagadnieniem
zrownowazonego rozwoju. Podczas gry Rzeczywistosc¢ glo-
balna uczestnicy, symulujac handel Swiatowy, moga odczu¢
na wtasnej skorze zaleznosci pomiedzy krajami bogatymi
i biednymi, uswiadomic sobie istnienie globalnych powiazan
oraz poznac ich przyczyny i konsekwencje. W centrum roz-
wazan znajduje sie tu kwestia podziatu surowcéw, techno-
logii i informacji i jej wptyw na wspdtzycie ludzi na Swiecie.
Czy kraje bogate zyja kosztem krajow biednych? Mtodzi lu-
dzie staraja sie zrozumiec¢ aspekty spoteczne, na przyktad
z zakresu etyki, ale réwniez gospodarcze (np. handel, na-
stawienie na zysk) i srodowiskowe (np. deficyt surow-
cow vs. marnotrawienie surowcow). Emocjonalne reakcje
uczestnikéw nie sa rzadkoscia i Swiadcza o tym, ze wnioski,
ktore wyciagneli z gry, ich poruszyty. Gra wspiera takze pro-
ces tworzenia grupy.

Ciekawostka: Ten rodzaj gry planowej w obszarze angloje-
zycznym znany jest pod nazwa The Trading Game.

Cele:
@ dostrzezenie i uswiadomienie sobie zaleznosci i kom-
pleksowych procesoéw globalnych,

@ przejecie perspektywy réznych podmio-
téw na .arenie” handlu Swiatowego,

® odkrywanie moralnych uje¢ pojecia
sprawiedliwosci, rownosci szans itp.

Szerpa

Cele towarzyszace:

@ aktywne odkrywanie i refleksja nad powiazanymi temata-
mi (np. gospodarka, handel, zachowania konsumenckie),

@ uczestnictwo w procesie tworzenia grupy i aktywna in-
tegracja,

@ zdobycie informacji krajoznawczych.

Faza grupowa:
Polecamy przeprowadzenie tej metody podczas fazy orientacji.

Liczba uczestnikow:
min. 16, maks. 36 [podzielonych na cztery do szeéciu grup
po cztery do szedciu 0sdb).

Zespot:
min. 2, idealnie 3; metoda moze zostac takze przeprowa-
dzona przez osobe z zewnatrz.

Czas trwania:
2-3 godziny >
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Materiaty: » Szczegotowe informacje dla prowa-
@ duzo karteczek samoprzylepnych dzacych mozna znalez¢ w pliku Infor-
: E::?ko macje dla zespotu prowadzacego! Szerpa
perty
® duze koperty przynajmniej Reguty gry:
B nozyczki tyle, ile grup @ nikt nie zmienia grupy,
@ cyrkiel @ kazdy kraj produkuje dobra [(okregi, trojkaty, kwadraty,
® ckierki prostokaty,
@ Llinijki @ wszystkie produkty maja cene rynkowa,
® 12 otéwkdw ® .Bank Swiatowy” moze kupowa¢ produkty,
® 20 grubszych kartek A4 ® tylko prowadzacy gre (.Bank Swiatowy”) moga produ-
@ stare plakaty / arkusze flipchartow kowac pieniadze,
(przynajmniej tyle, ile grup + 3] ® ilos¢ surowcow jest ograniczona,
@ kredki swiecowe / mazaki, markery ® pojawiaja sie nieprzewidziane zdarzenia, ktérych rodzaj,
@ wzory wszystkich produktéw (patrz nizej) czas trwania i czestotliwo$¢ uzgadniaja prowadzacy,
@ arkusz bilansu (patrz nizej) @ zadaniem kazdej grupy jest doprowadzenie do wzrostu
@ kalkulator dobrobytu gospodarczego w swoim kraju.
® notatnik
@ ew. pieczatka Psst... prosze nie zdradza¢ mtodziezy, ze mozliwa jest ko-
munikacja miedzy grupami oraz sprzedaz i wypozyczanie
surowcow, technologii i produktéw. Ciekawe, czy sami na
to wpadna.
Przebieg:
CZAS ETAP OPIS UWAGI
45 Przygotowanie Majac na uwadze ilos$¢ uczestnikow pro- B Wszystkie niezbedne informacje
wadzacy okreslaja na poczatku gry, ile znajda Panstwo w pliku Informacje
grup (krajow) wezmie w niej udziat np. dla zespotu prowadzacego!
przy 25 os: piec krajow piecioosobo-
wych. Prowadzacy przygotowuja odpo-
wiednig ilos¢ losow.
15° Kawiarnia swiata Prowadzacy dziela uczestnikéw na grupy. P Informacje na temat wyposazenia

Kazda grupa losuje jedna koperte z po-
jemnika na losy. Po otwarciu koperty
grupa zachowuje dla siebie informacje,
jaki kraj reprezentuje.

Wszystkie grupy przygotowuja plakaty,
na ktérych przedstawiaja za pomoca ry-
sunkéw (bez tekstu) charakterystyczne
cechy danego kraju. Nastepnie wszyscy
zgaduja nazwy wylosowanych krajow.

.Kawiarni Swiata” znajda Panstwo
w pliku Informacje dla zespotu pro-
wadzacego!
Ta czes$¢ stuzy wzmocnieniu poczucia
identyfikacji z reprezentowanym krajem
i sprzyja integracji grupy.
Zamiast przygotowywania plakatow
mozna zaproponowad przygotowanie
scenek (pantomimicznych) dotyczacych
danego kraju.
Uczestnicy moga takze porozmawiad
o stereotypach.
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CZAS ETAP OPIS UWAGI

10° Wprowadzenie Prowadzacy postugujac sie plakatami » Szczegotowe in- Szerpa‘
przedstawiaja reguty gry, formy produk- formacje na temat
tow (prostokaty, kwadraty, tréjkaty, okre- przygotowania plakatéw znajda Pan-
gi) oraz wszystkie ceny (produktéw, su- stwo w pliku Informacje dla zespotu
rowcéw, technologii). prowadzacego!
Podczas gry plakaty powinny by¢ wi- Najlepiej bytoby, gdyby prowadzacy prze-
doczne dla wszystkich uczestnikéw. kazali wszystkie informacje i wskazowki

przed rozpoczeciem gry.
5 Rozpoczecie Teraz kazda grupa otrzymuje duza ko- P Zawarto$¢ kopert oraz materiaty, kt6-

perte. Kazdy kraj otrzymuje zasob su-
rowcow [papier), technologii (otdwek, li-
nijka, nozyczki, ekierka i cyrkiel) i finan-
sow ($).

Najbogatsze kraje dysponuja najmniej-
sza iloscia surowcow, posiadaja jednak
wysoko rozwiniete technologie i duzy
budzet. Wprawdzie kraje szybko rozwija-
jace sie i najbiedniejsze maja wiecej su-
rowcow, ale brakuje im technologii

i maja maty budzet.

Przedstawiciele zespotu prowadzace-
go zasiadaja w gtdwnej siedzibie ..Banku
Swiatoweqgo”.

Prezydent ..Banku Swiatowego”:

- decyduje o zmianach cen rynkowych
i informuje o nich,

- decyduje o nieprzewidzianych zdarze-
niach i informuje o nich;

Dyrektor wykonawczy:

- kontroluje i kupuje produkty,
- sprzedaje technologie,

- prowadzi bilans;

W idealnym przypadku ONZ reprezentuje
Ambasador ONZ, ktory:

- prowadzi przez gre,

- sporzadza notatki z przebiegu gry,

- moderuje dyskusje.

rymi dysponuje Centrala Banku Swia-
towego opisane zostaty w pliku Infor-
macje dla zespotu prowadzacego!
Juz w tym momencie uczestnicy moga
reagowac emocjonalnie.
Najlepiej, aby zespot prowadzacy skta-
dat sie z trzech osob.
Jesli zespot prowadzacy sktada sie tylko
z dwoch o0sob, zadania nalezy odpowied-
nio rozdzielic. W pierwszej kolejnosci
dodatkowe zadania powinien otrzymac
prezydent ,Banku Swiatowego”.

3/4

~

Deutsch-Polnisches Jugendwerk
/ dpjw Polsko-Niemiecka Wspétpraca Mtodziezy z pray
pnwm Jugend begegnet Zukunft

050 e

Deutsche Bundesstiftung Umwelt



£ Metody

Rzeczywistos¢ globalna

CZAS ETAP OPIS UWAGI
45 Produkcja Kazdy kraj produkuje dobra i sporzedaje P Lista nieprzewi- Szerpa
i handel je w celu osiagniecia dobrobytu. ,Bank dzianych zdarzen

Swiatowy” kontroluje kazdy produkt za znajduje sie w pliku Informacje
pomoca wzoru i skupuje dobrze wyko- dla zespotu prowadzacego!
nane produkty po cenach rynkowych.
W tym celu drukuje kazdorazowo odpo- Psst... wszystkie kraje moga porozu-
wiedni banknot o wartosci ceny zakupu. miewac sie miedzy soba i handlowac
.Bank Swiatowy” sprzedaje krajom surowcami, technologiami i produkta-
technologie. .Bank Swiatowy” wprowa- mi - informacje o tym, czego grupy mu-
dza do arkusza bilansowego wptywy sza domysli¢ sie same, znajda Panstwo
i wydatki kazdego kraju. w regutach.
Zespot prowadzacy moze tworzy¢ nowe 0 czasie trwania tej czesci decyduja pro-
sytuacje / wprowadzac do gry nieprzewi-  wadzacy. Nie moze ona jednak trwaé
dziane zdarzenia. dtuzej niz 45 min.

ok. 30° Omowienie Refleksja jest wazna czescia proce- Zespot prowadzacy powinien dobrze

su nauki. Podczas oméwienia uczestni-

cy moga oceni¢ swoja wzajemna prace,

wyrazic¢ swoje refleksje i odczucia oraz

wymieni¢ sie doswiadczeniami.

Uczestnicy maja takze okazje odniesc

gre do rzeczywistosci.

Przyktadowe pytania utatwiajace refleksje:

- Jaka byta nasza sytuacja wyjsciowa?

- Jakie uczucia towarzyszyty nam na po-
czatku gry?

- Jakie strategie stosowat kazdy kraj?

- Jak ja czutem sie podczas gry?

- Jakie uczucia mam teraz (po zakon-
czeniu gry)?

- Co to jest dobrobyt?

- Co to jest sprawiedliwos¢?

- Jaki jest nasz éwiat, a jaki powinien by¢?

- 0 co tu wtasciwie chodzi?

- Czy dobrobyt gospodarczy i ochrona
Srodowiska wzajemnie sie wykluczaja?

przygotowac sie do omaowienia.
Omowienie odbywa sie na forum cate;
grupy, uczestnicy moga jednak przygo-
towac sie do niego, pracujac w matych
grupach.

Refleksje mozna rozpoczac od pytania,
czy i ewentualnie jak, grupy krajowe po-
rozumiewaty sie miedzy soba i handlo-
waty. W jaki sposéb uczestnicy wykorzy-
stali obszary, w ktérych nie obowiazywa-
ty zadne reguty?

Jesli to konieczne, prowadzacy przypo-
minaja uczestnikom, ze to tylko gra.
Prowadzacy decyduja, czy chca okresli¢
ramy czasowe dyskusji, czy pozostawic
ta kwestie otwarta.
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