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DAs HAT METHODE! PrAXIS-HANDBUCH FUR DEN DEUTSCH-POLNISCHEN JUGENDAUSTAUSCH Deutsch-Polnisches Jugendwerk

W TEJ ZABAWIE JEST METODA! PODRECZNIK DLA PRAKTYKOW POLSKO-NIEMIECKIE] WYMIANY MEODZIEZY / dpjw Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy
pnwm

Arbeitsblatt: Bild-/Textkarten (Variante 2) / Arkusz roboczy: Karty z obrazkami/z tekstem (wariant 2) 6b

NADEL uUND FADEN
[GEA | NITKA

Anbei stellen wir lhnen zu den Zwecken des deutsch-polnischen Jugendaustausches ein Beispiel eines Memory-Spiels
zur Verfiigung. Das Memory- Spiel hat die Aufgabe, Jugendlichen auf eine angenehme Art und Weise die jeweilige
Fremdsprache beizubringen. Herunterladen, zu eigenen Zwecken anpassen, entsprechend verandern, ausdrucken und
den Jugendlichen in die Hand geben!

Ponizej znajda Panstwo przyktad gry »pamiec« na potrzeby polsko-niemieckiej wymiany miodziezowej. Gra »pamiec«
ma za zadanie w spos6b bardzo prosty i przyjemny przyblizy¢ mtodziezy obcy jezyk i utatwié porozumienie. Nie
pozostaje wiec nic innego, jak zapisac gre na dysku, opracowa¢, dostosowac do potrzeb, wydrukowaé, pociac i daé
mtodziezy do reki!

THE END

das Telefon die Uhr der Kaffee das Kino

die Disco das Spiel das Getrank

die Toilette

der Apfel

L=

das Geld das Haus die Zeitung der Zug
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die Butter

das FulRballspiel

der Tee

die Friedenspfeife

das Theater

Gabel + Messer + Loffel
= das Besteck

telefon

kino

dyskoteka

ubikacja

czekolada

telewizor

jabtko

© Kamila Zimmermann



pienigdze

L=

pociag

masto

pitka nozna

herbata

fajka pokoju

widelec + néz + tyzka
= sztuéce
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