Pantomima - online

Integracja grupy

X 15 min. - 30 min. QL 6-25 -

Odgadywanie zdan polskich i niemieckich
przedstawionych za pomoca pantomimy.

Przygotowanie

Nalezy przygotowac zdania, ktére beda przedstawiane w formie

Stowa kluczowe

pantomimy i przettumaczy¢ je na wszystkie jezyki spotkania.

DOerE, ngby zosta’(y tez zwizualizowane. Zabawy ruchowe |ntegracja grupy

Do przeprowadzenia ¢wiczenia potrzebne jest narzedzie, ktére e .
’ Komunikacja niewerbalna  online

umozliwia prace w osobnych pokojach wirtualnych (np. Zoom,

DINA]. Animacjajezykowa
Sposob przeprowadzenia Cele
1. Na poczatku nalezy wyjasni¢ grupie, na czym polega gra: Integracja grupy
osoby uczestniczace beda pokazywac okreslone zdanie
uzywajac pantomimy. Dwdéch lub trzech ochotnikéw lub Ustawienia
ochotniczek nie znajacych tego zdania, bedzie prébowato je
. Wiek: 10 - 99
odgadnac.
2. Osoba prowadzaca prosi o zgtoszenie sie 0s6b chetnych do QL 6-25

odgadywania, a nastepnie ,przenosi” je do poczekalni lub % 15 min. - 30 min.

specjalnie utworzonego osobnego pokoju. Pozostatym osobom

we wszystkich jezykach spotkania odczytuje zdanie, ktore .
Yy 1€zy p ytuj Moja grupa

bedzie pokazywane i zapisuje (lub kopiuje] je na czacie.
3. Osoby odgadujace wracaja do gtdwnej grupy i rozpoczyna sie Grupy sie znaja O
gra. Wszystkie mikrofony — poza nalezacymi do ochotniczek i
ochotnikéw - powinny by¢ wyciszone. Po odgadnieciu zdania, Potrzebne materiaty O
wytaniane sa nowe osoby, ktérych zadaniem bedzie Z przygotowaniem
odgadniecie kolejnego zdania i gra toczy sie dalej.

. . . , o , ) Kontakt fizyczny O
Wskazane jest uzywanie zdan lub krotkich zwrotéw, ktére moga

miec praktyczne znaczenie dla oséb uczestniczacych, np.: Znajomosé¢ jezykaobcego () Ruch

/\/-
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e W sasiednim mieszkaniu bardzo gtosno grata muzyka i nie
mogtam/em spac.

e Czyzagramy w tenisa stotowego (online)?

e M0dj mikrofon nie dziata.

e Mam stabe potaczenie internetowe.

e Boli mnie gtowa i potrzebuje tabletki.

e Jak to sie méwi po niemiecku / po polsku...?

Warianty

1. Gre mozna przeprowadzi¢ w rywalizujacych ze soba matych
zespotach. Grupa, ktdra jako pierwsza odgadnie zdanie,

otrzymuje punkt.

2. Cwiczenie mozna tez przeprowadzi¢ z uzyciem przystéw, a przy
okazji porozmawiac o réznicach jezykowych. Wiele przystow i
powiedzen mozna przettumaczy¢ dostownie, ale sa tez takie,

ktore postuguja sie roznymi obrazami, np.

e ,Czegooczyniewidza, tego sercu nie zal.”
Po niemiecku: ,Aus den Augen, aus dem Sinn.” [Czego oczy
nie widza, to nie zajmuje mysli].

e _Zycietoniebajka.”
Po niemiecku: ., Das Leben ist kein Ponyhof.” [Zycie to nie

ranczo dla kucykow].
Inne przyktady znajduja sie w zataczniku.

3. Zamiast zdan mozna uzy¢ pojedynczych wyrazéw (np. nazw

zwierzat).

Uwagi

e Jesli nikt nie zgtosi sie na ochotniczke lub ochotnika mozna
skorzystac¢ z mechanicznego losowania [np. na stronie:

https://zufallsgenerator.org/namen). Nalezy tylko wczesniej

przygotowac liste imion.
e Zwiekszenie dystansu osob odgrywajacych pantomime od

kamery daje lepszy efekt i utatwia zrozumienie scenki.
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